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Der Klangstab

Schleichende Diebe

Alle Teilnehmer bilden einen lockeren Sitzkreis. In dessen Mitte haben
wir vorher alle moglichen kleineren Gegenstdande gelegt, die wir in
unserer Umgebung zur Verfiigung haben: Schreibgeradte, Mappchen,
Jacken, Schuhe, Biicher, Lineale, Steine, Apfel, Trinkflaschen etc.

Die Zahl der Gegenstdande in der Mitte sollte die Zahl der Teilnehmer
deutlich tibersteigen, damit auch die letzten Schiiler noch eine Auswahl
treffen konnen.

Nun schliefSen alle die Augen, der Lehrer schldgt den Klangstab an
und flustert den Namen eines Teilnehmers. Dieser 6ffnet die Augen
und geht so leise wie moglich zur Kreismitte, um sich dort etwas weg-
zuholen. Mit dem , gestohlenen” Gegenstand schleicht er zurtick an
seinen Platz und schliefSt wieder die Augen. Das Spiel ist beendet,
wenn jeder ,,Dieb” sein ,Diebesgut” in Handen halt.

AUSWERTUNG: Welcher , Dieb” war der geschickteste?
Oder anders: Welcher ,,Dieb” war deutlich zu horen?
Welches Gefiihl war das, als ihr euren Namen zum
Klang des Energy Chimes gehort habt?
Welche Gerdusche habt ihr wihrend der Ubung gehort?
Kannst du deine Entscheidung fiir diesen oder jenen
Gegenstand begriinden?
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