
13

Der Klangstab
©

 S
to

lz
 V

er
la

g 
   

 E
di

tio
n 

H
um

or
vo

lle
s 

Le
rn

en
   

   
  K

re
at

iv
e 

W
ah

rn
eh

m
un

gs
sp

ie
le

   
  B

es
t.-

N
r. 

32
5

Schleichende Diebe
Alle Teilnehmer bilden einen lockeren Sitzkreis. In dessen Mitte haben
wir vorher alle möglichen kleineren Gegenstände gelegt, die wir in
unserer Umgebung zur Verfügung haben: Schreibgeräte, Mäppchen,
Jacken, Schuhe, Bücher, Lineale, Steine, Äpfel, Trinkflaschen etc. 
Die Zahl der Gegenstände in der Mitte sollte die Zahl der Teilnehmer 
deutlich übersteigen, damit auch die letzten Schüler noch eine Auswahl
treffen können.

Nun schließen alle die Augen, der Lehrer schlägt den Klangstab an 
und flüstert den Namen eines Teilnehmers. Dieser öffnet die Augen
und geht so leise wie möglich zur Kreismitte, um sich dort etwas weg-
zuholen. Mit dem „gestohlenen“ Gegenstand schleicht er zurück an 
seinen Platz und schließt wieder die Augen. Das Spiel ist beendet,
wenn jeder „Dieb“ sein „Diebesgut“ in Händen hält.

AUSWERTUNG: Welcher „Dieb“ war der geschickteste? 
Oder anders: Welcher „Dieb“ war deutlich zu hören?
Welches Gefühl war das, als ihr euren Namen zum
Klang des Energy Chimes gehört habt?
Welche Geräusche habt ihr während der Übung gehört?
Kannst du deine Entscheidung für diesen oder jenen
Gegenstand begründen?


