Denkspiele Best.-Nr. 466

Stolz Verlag

2. Perspektiven andern i

Aufgabe:

Lasse die Figuren nacheinander so oft wie mdéglich kippen. Decke jeweils eine Figur ab.
Die genaue Anleitung dazu findest du auf Seite b.

L&sung. Bitte vor Erledigen der obigen Aufgabe zudecken!
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3. Gesichter zeichnen

Aufgabe:

Betrachte jeweils eine Reihe der Gesichter aufmerksam. Welche Eigenschaft bzw. welche Laune passt
zu jedem einzelnen Gesicht? Wahle das fiir dich aussagekréftigste Wort: enttduscht, bekiimmert,
gleichdiltig, frohlich, mirrisch, dngstlich, verschmitzt ... die Auswahl an Eingeschaftswortern ist groB.
Préage dir dann die Reihenfolge der Gesichter und ihre Mimik gut ein. Decke mit einem Blatt Papier ab
und zeichne dann die Gesichter aus dem Gedé&chtnis auf.
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