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Stolz Verlag

12. Originelle Entschuldigungen finden

Aufgabe:

Jeder von uns muss sich gelegentlich entschuldigen. Eine gute Entschuldigung zu finden ist gar nicht
so einfach, man braucht dazu schon etwas Phantasie. Damit du es in Zukunft etwas leichter hast,
haben wir fur dich eine Entschuldigungsmaschine gebastelt. Ergédnze die Wortlisten nach eigenem
Geschmack, wirf dann den Zufallsgenerator an und verschrénke die Teile. So bekommst du originelle
Enschuldigungen in groBer Menge.

Entschuldigung, Herr Lehrer (...), ich konnte gestern meine Hausaufgaben (...) nicht machen.
Ich musste ndmlich den ganzen Tag lang Sterne festschrauben.

Sterne polieren
Ritterriistungen anprobieren
Vorhéange hakeln
Bleistift kauen

Briefe offnen
Computermiuse fangen
Fahrradklingeln festschrauben
Gliihbirnen herausziehen
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13. Abspecken mit Kopfchen

Aufgabe:

Abnehmen ist nicht einfach — wer es schon einmal versucht hat, weiB das. Hilf dem Klaus Kugelrund
den richtigen Weg einzuschlagen, um von 100 Kilogramm auf 80 Kilogramm abzuspecken.
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Schreibe den Rechenweg auf. Lésung auf Seite 29.
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