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& Die Zauberkunst

Auf dem schwarzen Mantel
des Zauberers sieht man
geheimnisvolle goldene und
silberne Zeichen. Gesicht und
Hénde leuchten hell.

Was fliegt noch alles in der
Luft herum?
Zeichne und male fertig.

Hexen und Zauberer

Hexen kbnnen zaubern, deshalb nennen wir sie auch Zauberinnen.
Der ménnliche Kollege der Hexe ist der Zauberer.

Man nennt den Zauberer auch Hexenmeister.

Hexen und Zauberer kbnnen etwas, was

die anderen Menschen nicht kbnnen: sie hexen oder zaubern.

Fur die Zauberkunst gibt es noch andere Namen:

Schwarze Kunst oder Magie.

Lies aufmerksam. Nimm dann einen Leuchtstift. Lies ein zweites Mal und male dabei
die wichtigsten Woérter farbig an. Schreibe die Wérter in dein Heft. Bilde mit jedem einen Satz.




NOMe:

zum Lernen

ABACADABRA

Der Zauberer zieht ein Kaninchen aus dem schwarzen Zylinderhut.
LABACADABRA!Y, ruft er, und das Kaninchen ist

spurlos verschwunden.

ABACADABRA ist ein Zauberspruch.

Der Spruch ist sehr, sehr alt.

Er bedeutet: ,Hinweg!“ oder ,Hinfort mit dir!“

Der Zauberspruch wird in ein Dreieck geschrieben.

Dann wirkt er auch schriftlich.

Das Zauber-Dreieck /A

1. Zeichne mit einem Lineal ein Zauber-Dreieck in dein Heft.
Benutze dazu einen Bleistift. Schreibe dann den Zauber-
spruch hinein, immer einen Buchstaben mehr.

Wenn es nicht genau passt, musst du radieren.
Arbeite sorgféiltig und probiere so lange, bis es genau
passt. Sonst wirkt dein Zauber-Dreieck nicht.

ABRACADA
ABRACADARB
ABRACADABR
ABRACADABRA

Male am Ende den Ramen blau. Die Buchstaben
kannst du verschiedenfarbig nachziehen.

2. Schneide das Dreieck aus. Nun hast du einen mdchtigen Zauberspruch.
Was wirst du damit anfangen?
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3. ABRACADABRA heift ,Hinweg!“ Etwas soll verschwinden.

5 Denke dir nun einen Zauberspruch aus fur ,Herbei!“ Etwas soll kommen.
B 5 Schreibe deinen Zauberspruch in ein Dreieck,

b < das auf dem Kopf steht.
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